{:@ FUNDACJA ZIEMIA I MY

PROJEKT:
»WARSZTATY z DRUKU 3D - ZIEMIA | MY”
realizowany przez FUNDACIE ZIEMIA | MY
dofinansowany przez Miasto Stoteczne Warszawa




KOMPETENCIE

wiedza + umiejetnosc¢ + doswiadczenie
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Metoda Design Thinking opiera sie
na mysleniu projektowym, ktorego
zadaniem jest dostarczenie
tworczych rozwigzan. Dewizg design
thinking jest “doing, not talking”,
wiec zapisywanie kazdego szczegdtu
projektu zamienione jest na
kilkuetapowy podziat zadan
rozszerzajgcych i precyzujgcych
kolejne watki.
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Takie myslenie projektowe mozna
podzieli¢ na dwa etapy:
konkretny proces podzielony na
etapy oraz charakterystyczny
sposob myslenia i odpowiednie
nastawienie. Design thinking ma
na celu kreacje

i wdrazanie w zycie
innowacyjnych rozwigzan.
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W praktyce istniejg rozne etapy
projektowe oraz ich nazewnictwo.
Ostatecznie jednak sprowadzajg
sie do analogicznej sciezki
dziatan. Proces design

thinking zostat podzielony na 5
etapow, wedtug ktorych nalezy
przechodzi¢ przez tok tworczego
projektowania.
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EMPATIA

Nowe rozwigzania sg tworzone gtownie
dla ludzi. Z tego wzgledu nalezy poznac
potrzeby danej grupy osob. Wtasnie
dlatego empatia jest elementem
wyjsciowym dla kazdego projektu
tworzonego przy pomocy

metody design thinking. Aby znalez¢
odpowiednie rozwigzanie nalezy wejs¢
w skoére osoby, dla ktorej ma byc
przygotowane dane rozwigzanie. Lepiej
postawi¢ na obserwacje zachowania
potencjalnych uzytkownikow i szukac w
nich inspiracji do stworzenia
udoskonalonego projektu.
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ZDEFINIOWANIE
PROBLEMU

Na tym etapie nalezy zdefiniowac
doktadny problem, do ktorego
bedzie trzeba sie odniesc.
Poszerzenie horyzontow i
dotychczas obowigzujgcych ram
jest konieczne, aby nie ograniczac
swojej wyobrazni. Nalezy
pamietac, aby nie definiowac
problemu w zbyt waskim lub zbyt
szerokim zakresie, dzieki czemu
dostepne rozwigzania nie bedg
ograniczone do sztywnych ram.
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POMYSLY

Ten etap polega na stworzeniu jak

najwiekszej liczby pomystow na rozwigzania” |
odnoszace sie do zdefiniowanego wczesniej
problemu.

Przydatna w tej sytuacji bedzie burza
mozgow, ktora pozwala na pozbycie sie
ograniczen i uwalnia kreatywne myslenie.
Wazne, aby stosowac sie do zasad burzy
maozgu i miedzy innymi nie oceniad
pomystow innych lub nie przyzwyczajac sie
do swojego pomystu. Taka sesja kreatywna
powinna by¢ zakonczona konkretnym
rozwigzaniem, ktére zostanie wybrane z
wyselekcjonowanych pomystow, na
przyktad poprzez gtosowanie uczestnikow
na najlepsze wedtug nich pomysty. »
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https://poradnikpracownika.pl/-kreatywnosc-czy-mozna-ja-wycwiczyc

PROTOTYPY

Tworzenie prototypow to nieodzowny
element projektowania design thinking.
Budowanie prototypow nie powinno by¢
jednak skomplikowanym procesem. Do
budowy mozna uzyc¢ sktadnikow takich jak
karton, styropian, drewno lub cokolwiek
innego. Istotne, aby nie skupiac sie na
zaawansowanych szczegotach technicznych,
a na wtasnych odczuciach i
doswiadczeniach. Najwazniejsza jest
wstepna wizualizacja pomystu, poniewaz
bedzie wtedy mozna przetestowac prototyp
w srodowisku naturalnym. Kazdy z
kolejnych prototypdw powinien by¢
budowany z myslg o uzytkowniku i
odpowiadac na konkretne pytanie.
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TESTY

Ten etap, wbrew pozorom jest
niezwykle istotny i nie powinien by¢
pomijany w przebiegu projektu. Polega
na testowaniu przedmiotu w realnym
srodowisku, przez co mozna sprawdzic
jego poprawne funkcjonowanie. Kazdy z
prototypow oceniany jest przez grupe, a
najlepszy zostaje wybrany do dalszego
doskonalenia. Testowanie nalezy
powtarza¢ do momentu uzyskania
satysfakcjonujgcych wynikéw. Gdy
proces testowania zakonczy sie
pozytywnym wynikiem, oznacza to, ze
produkt gotowy jest do wejscia na
rynek.
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Design thinking jest o tyle uniwersalng
metodg, ze mozna z niej korzystac nie
tylko w kwestii projektowania nowych
produktow, ale rowniez na przyktad
szukania innowacyjnych rozwigzan dla
danej sytuacji.

W ten sposob istnieje mozliwos¢
rozwigzania skomplikowanych
problemoéw, nawet tych

biznesowych. Design thinking zapewnia
bowiem sSwieze spojrzenie na dang

sytuacje, dzieki czemu mozna na nowo
odkry¢ problem i zblizy¢ sie do znalezienia
odpowiedniego rozwigzania.

Proces projektowy jest otwarty, przez co
zaangazowac sie w niego moga nawet
osoby, ktore na co dziert majg odmienne
doswiadczenia zawodowe. Dzieki temu
mozna spojrzec na problem z réznych
punktow widzenia.
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WYOBRAZNIA
PRZESTRZENNA

Zdolnos¢ do tworzenia w myslach
uktadu elementow, dotyczy to
zarowno wygladu bryty, jej
koloréw, ksztattu, jak i tego gdzie
ona sie znajduje w przestrzeni.
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MYSLENIE
ABSTRAKCYJNE

Czyli zdolnos¢ do tworzenia
wyobrazen, pojec, a takze
umiejetnos¢ wytwarzania narzedzi
i postugiwania sie nimi.
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ZAPRASZAMY NA
WARSZTATY !

znakiem firmowym
przysztosci jest zmiana
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WWW.ziemiaimy.org

https://www.facebook.com/ziemiaimy.org
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